AV-Media
Kalmar lan

Workshop: Dash

Anvand appen "GO” _3,;& och koppla upp Dash till iPaden

"Tippa pingisboll”

e Anvand lego for att bygga en form att satta pa Dash huvud dar en
pingisboll ska placeras.

e Stall ut en mugg eller liknande pa golvet dit Dash ska styras for att tippa

ner bollen i muggen. = 1 @
e Tippa bak Dash huvud med styrplattan till héger, L - oD
du méaste halla ner den hela tiden. Styr nu Dash X J
med styrplattan till véanster fram till muggen och e )i ( '
tippa forsiktigt ner pingisbollen /e B_J

e Traffade du ratt? Oka svarighetsgraden pé
banan. Om inte, gor ett nytt forsok

Anvand appen "Blockly” eller "Go” .&J och koppla upp
Dash till iPaden.

"Skyffla sno”

¢ Anvand tillhérande skopa om ni har eller bygg eget
som gar att skopa/skyffla med.

material

o Placera ut exempelvis bomullstussar, papperstussar eller annat som ska
skyfflas undan. Markera en uppsamlingsplats dit allt ska skyfflas.

e Bestam vilken app du vill anvanda, testa med fordel bada.

Fundera over:
e Vilken app var svarast att jobba med?

e Vad gjorde du for att oka svarighetsgraden?
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