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Workshop Dash: Ovningar

Labyrint med Dash

¢ Designa en labyrint pa papper eller liknande
och skriv in matt och grader den ska svianga.

e Bygg sedan labyrinten av exempelvis klossar,
kartong eller tejpa den.

e Programmera Dashiappen "Blockly” eller anvand styrplattani appen "Go".

Bowling med Dash s‘ O

e Tejpaupp ett rutsystem pa golvet eller ett stort - y
papper. Bestam avstand mellan rutorna (jamna 10- < - |
I
-

tal).

e Stall ut foremal ni har tillgang till, ex petflaskor, i
figurer eller klossar. . .=

e Blockprogrammera Dash for bowlingbanan och att den ger ljud ifran sig vid
traff (under "sound”)

Matematik med Dash I= —a

¢ Diskutera fyrsidiga former (kvadrat,
rektangel, parallelitrapets, romb)

e Elevernabehover matverktyg och maskeringstejp.
¢ Maitoch tejpa upp de olika formerna

¢ Programmera Dash till att folja dem, anvand loopar dar det gar.

Fundera over och utmana:

Vilka former kan skapas med loopar och vilka kan det inte?
Vilka ménster ser ni i programmeringen?
Designa egna fyrsidiga former, satt fast en penna pa Dash for att rita formerna.
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Matematikuppdrag med Dash

Uppdrag 1. Uppdrag 2.

Folj en rektangel med Dash, Folj en kvadratmed Dash,
med sa fa block som maojligt med sa fa block som magjligt
Uppdrag 3. Uppdrag 4.

Folj en romb med Dash, Folj en parallelltrapets med
med sa fa block som mojligt Dash, med sa fa block som
mojli
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